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우성현
정확성을 검증하는 AI/ML 시스템 엔지니어
한국어 시스템 언어의 컴파일러를 만들었고, PyTorch 컴파일러와 LLM 추론 엔진이 오류 없이 틀린 값을 내는 지점을 찾아 보고하고 고칩니다.
PyTorch 기여자로 수정 2건이 병합되었습니다.

AI 코딩 에이전트와 함께 빠르게 만들되, 결과는 믿기 전에 측정하고 검증합니다.

nunconnect1@gmail.com github.com/wwoosshh portfolio-nu-taupe-66.vercel.app

핵심 성과 · 2026-10-07 기준

✓ merged 2
PyTorch 기여자 · 병합 2건
torch.compile에서 찾은 버그를 이슈 6건으로 보고하고 수정 PR 6건을
냈습니다. 병합 2건, 열린 PR 3건.
근거 → pytorch PR 목록 ↗

✓ issues 9 · PRs 9
오픈소스 5곳에 기여
PyTorch·TVM·ComfyUI·SGLang·vLLM에 이슈 9건, PR 9건을
올렸습니다. 다른 개발자의 PR 4건을 리뷰했습니다.
근거 → search ↗

✓ self-hosted
자체 컴파일러 자체 호스팅
글 언어의 컴파일러가 두 세대 모두 자기 자신을 컴파일하는 고정점에
도달했습니다. 2세대 수용 테스트 194/194.

근거 → geul-lang@e566d18 ↗

✓ 81 PRs merged
AI 개발 에이전트 운영
동아리에서 실제로 쓰는 디스코드 AI 개발 에이전트 asahi의 개발을
이끌고 운영합니다. main 브랜치에 병합된 PR 81건.

근거 → asahi PR 목록 ↗

경력 · 활동

2026.06 – 현재 이루리랩스 (Iruri Labs)
패스드림 AI · 학원용 AI 채점 SaaS · 프론트엔드 중심 풀스택 개발 · 개발 근로 (청운대 취업연계 국가근로)
하드코딩된 색상 1만여 곳을 의미 기반 디자인 토큰으로 옮기는 자동 변환(코드모드)을 만들고, 다시 들어오지 않게 커밋 전 검사를
붙였습니다.

출석 코드 기능을 백엔드와 프론트엔드 모두 구현했습니다(3자리 코드, 5분 유효, 시도 횟수 제한).

운영 현황 통계 모듈과 시간표 데이터 마이그레이션을 맡았습니다.

학원 고객 인터뷰와 교육 박람회에 참여했습니다.

2026.06 – 현재 코딩 동아리 세미콜론 (Semicolon) · 창립 회장
동아리 회칙을 작성하고 GitHub 조직을 운영합니다.

동아리 AI 개발 에이전트 asahi와 홈페이지 semicollon.com의 개발을 이끌고 운영합니다.

2023.09 – 2025.03 병역
현역 복무 완료

2022.03 – 현재 청운대학교 인천캠퍼스 · 컴퓨터공학과
3학년 재학 중

일하는 방식

AI와 함께 만들고, 판단은 직접 — Claude Code 같은 AI 코딩 에이전트와 협업합니다. 무엇을 만들지와 어떤 결과를 받아들일지는 제가 판단하고, 구현과 문서
작업은 AI와 함께 합니다. 공동 작업 사실은 숨기지 않고 밝힙니다(커밋의 공동 작성 표기, 프로젝트별 역할 표기와 AI 협업 방식).

설계 문서 → 계획 → 테스트 먼저 — 큰 작업은 설계 문서와 구현 계획을 먼저 쓰고, 테스트를 먼저 작성한 뒤 구현합니다. 중요한 결정은 ADR로 남깁니다.

믿기 전에 측정한다 — 성능과 정확성에 대한 주장은 측정으로 확인하고, 가설이 틀리면 틀렸다고 기록합니다. 이 사이트의 프로젝트 핵심 수치에는 모두 근거를
달았습니다. 공개 저장소는 링크로, 비공개 저장소는 면접에서 화면으로 보여 드립니다.

오픈소스 · 외부 프로젝트 기여

저장소 항목 상태 제목

PyTorch PR #198132 ✓ 병합됨 [inductor] remove_noop_ops: keep a copy of an input that is mutated before t...

PyTorch PR #198104 ✓ 병합됨 [inductor] Realize consumers of aliasing buffers before a mutation of the alias...

PyTorch PR #198103 ● 리뷰 중 [dynamo] Graph break on an in-place view of a no-op alias of a graph input

PyTorch PR #198096 ● 리뷰 중 [inductor] Do not reinplace into a graph input that a later, unrelated mutation o...
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저장소 항목 상태 제목

PyTorch PR #198097 ● 변경 요청 [aot_autograd] Regenerate output aliases of merged (synthetic-base) inputs f...

PyTorch 이슈 #198131 ✓ 해결됨 [inductor] `dst[:] = src[:]; src.add_(1)` copies the *updated* `src` into `dst` (r...

PyTorch 이슈 #198101 ✓ 해결됨 [inductor] Consumer of a dtype view of an input is computed after a later in-pl...

PyTorch 이슈 #198102 ✓ 분류됨 [functionalization] In-place mutation through a gapped unfold view (step > siz...

PyTorch 이슈 #198100 ✓ 분류됨 [dynamo] x.contiguous().unsqueeze_(d) / x.to(x.dtype).unsqueeze_(d) crashe...

PyTorch 이슈 #198095 ✓ 분류됨 [aot_autograd] Output that is a view of an aliased input (synthetic base) is reg...

TVM PR #20588 ● 리뷰 중 [Fix][Relax] Accept a returned tuple bound to a Var in Gradient

TVM PR #20583 ● 리뷰 중 [FIX][Relax] FuseTransposeMatmul: skip when the transpose has other users

TVM PR #20570 ● 리뷰 중 [FIX][LLVM] Support bool Add/Sub/Mul in LLVM codegen

ComfyUI 이슈 #16490 ● 열림 Dynamic VRAM: a ModelSamplingDiscrete schedule leaks into later runs of th...

SGLang 이슈 #41227 ● 열림 [Bug] `--json-model-override-args '{"rope_scaling": ...}'` drops `rope_theta` f...
다른 개발자 수정 PR #41239 (닫힘) · 다른 개발자 수정 PR #41327 (닫힘)

vLLM 이슈 #58675 ● 열림 [Bug]: `--hf-overrides '{"rope_scaling": ...}'` drops `rope_theta` under Transfor...
다른 개발자 수정 PR #58679 (리뷰 대기)

외 2건 · 전체 목록은 사이트의 외부 기여 목록

다른 개발자의 작업 참여: PR 리뷰 4건 · 승인 4건 · 댓글 단 이슈·PR 7건 (TVM, PyTorch)

매일 자동 확인 · 마지막 변경 2026-10-07

오픈소스 · 직접 운영하는 프로젝트

Entail
2026.09 · 1인 개발 · AI 코딩 에이전트 협업 · Python, transformers, vLLM, SGLang, diffusers

문제 추론 엔진이 모델 파일에 적힌 설정(RoPE base, 채팅 템플릿, stop 토큰 등)을 조용히 버리거나 다르게 읽으면, 오류 없이 틀린 답이
나옵니다.

접근 모델 파일이 선언한 값과 엔진이 실제로 쓰는 값을 경계마다 비교하고, 엔진의 워커 프로세스 안까지 들어가 가능하면 첫 토큰 전에
바로잡는 라이브러리를 만들었습니다.

결과 vLLM에서 GSM8K 정답이 379에서 273/500으로 떨어지는 문제를 재현하고 376으로 되돌렸습니다. vLLM 실행 옵션으로
rope_scaling을 넘기는 경우 인기 LLM 180개 중 64개의 RoPE base가 조용히 바뀐다는 것을 확인했고, vLLM·SGLang 보고는 다른
개발자들의 수정 PR로 이어졌습니다.

vLLM에서 GSM8K 하락 재현 (Llama-3.2-3B-Instruct) 379 → 273 / 500 근거 → Entail/README.md ↗

외부 이슈 (ComfyUI·SGLang·vLLM) 3건 · 열림 3 근거 → search ↗

torch.compile 정합성 퍼저 + PyTorch 수정 PR
2026.09 · 1인 개발 · AI 코딩 에이전트 협업 · Python, PyTorch, torch.compile, Dynamo, AOTAutograd

문제 torch.compile은 별칭(같은 메모리를 가리키는 텐서)·뷰·in-place 변경이 섞인 코드를 최적화하다가 오류 없이 eager 실행과 다른
값을 내는 경우가 있습니다.

접근 반환값뿐 아니라 별칭 관계, 입력의 최종 상태, 부작용까지 eager 실행과 비교하는 차등 퍼저를 만들고, 정수 값으로 허용오차 0 비교를
했습니다.

결과 약 21,000개 프로그램에서 나이틀리에서도 재현되는 새로운 조용한 오답 7계열을 찾았고(G는 미보고), 이 중 6계열을 이슈 4건으로
올렸습니다. 크래시 1건과 NNSmith 비교 발견 1건을 더해 이슈 6건을 올렸고, 이슈마다 수정 PR(6건)을 올렸습니다. 현재 상태는
포트폴리오 사이트의 외부 기여 목록이 매일 자동으로 갱신합니다.

실행한 프로그램 (torch 2.14.0) 약 21,000개 · 45분 근거 → AI-accelerator-compiler/fuzz/README.md ↗

PyTorch 이슈 6건 · 해결 2 · 열림 4 근거 → pytorch 이슈 목록 ↗

글(Geul) 프로그래밍 언어
2026.03 – 2026.09 · 1인 개발 · AI 코딩 에이전트 협업 · 글, Python, x86-64, PE32+, GitHub Actions

문제 모국어 프로그래밍 언어 시도는 대개 키워드 번역이거나, 다른 언어로 옮겨 실행하는 예술 프로젝트라고 방향 검토 문서는 정리합니다.
글은 조사가 인자의 역할을 정하고, 컴파일러가 스스로를 컴파일해 실행 파일을 직접 만드는 언어를 목표로 했습니다.

접근 조사(격)가 인자의 역할을 정하는 언어를 설계하고, 파이썬 참조 구현과 글로 쓴 자체 컴파일러를 함께 키우며 두 구현의 토큰·구문 트리
·IR 덤프와 실행 파일 바이트를 비교했습니다.
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결과 C 컴파일러나 LLVM 없이 x86-64 PE 실행 파일을 직접 만들고, 1세대와 2세대 모두 자체 호스팅 고정점에 도달했습니다. 2세대는
수용 테스트 194개를 참조 구현과 자체 컴파일러 양쪽에서 모두 통과했습니다.

자체 호스팅 (1세대) 2026-04-02 고정점 달성 근거 → geul-lang@5c8ab0a ↗

inversa-bench
2026.06 · 1인 개발 · AI 코딩 에이전트 협업 · Python, sympy, Rasch IRT, 부트스트랩 신뢰구간, OpenRouter

문제 공개 수학 벤치마크는 학습 데이터에 유출돼 점수가 부풀려질 수 있고, 모델이 강해지면 포화될 수 있습니다.

접근 답을 주고 그 답이 나오는 방정식을 구성하게 하는 역방향 과제를 만들고, 모델이 낸 방정식을 sympy로 기계 검증해 채점했습니다. LLM
심판은 쓰지 않았습니다.

결과 59개 모델 리더보드를 만들고, 기존 벤치마크(GSM8K)의 오염 효과 추정 +3.2%와 AIME와의 순위 상관 +0.93(모델 13개)을
측정했습니다. 원래 가설은 기각하고 그대로 보고했습니다.

리더보드 완주 모델 (시도 102개 중) 59개 · 7개 패밀리 근거 → inversa-bench/README.md ↗

asahi — 동아리 AI 개발 에이전트
2026.07 – 현재 · 개발·운영 (동아리 창립 회장) · AI 코딩 에이전트 협업 · TypeScript, Node.js, Claude Agent SDK,
MCP, discord.js

문제 부원이 디스코드에서 시킨 개발 작업이 동아리 공용 미니PC의 파일·셸 작업으로 이어지므로, 자격증명을 어디에 두고 누가 어떤 도구를
쓸 수 있게 할지를 설계로 정해야 했습니다.

접근 디스코드·DB·모델 자격증명을 가진 봇과, 파일·셸 작업을 대신 실행하며 자기 토큰 하나만 보관하는 워커를 나누고, 파일 도구의 경로
이중 검사·읽기 전용 DB 트랜잭션·최대 1시간짜리 GitHub App 토큰으로 권한을 좁혔습니다.

결과 2026-09-22 기준 최근 30일 동안 부원 5명이 모두 사용했습니다. main 브랜치에 병합된 PR 수는 포트폴리오 사이트의 핵심 수치가
매일 자동으로 갱신합니다. 주요 아키텍처 결정은 설계 결정 기록(ADR) 12개로 남겼습니다.

설계 결정 기록 (ADR) 12개 근거 → asahi/docs/decisions ↗

main에 병합된 PR (제 계정 79건 + 다른 계정 2건) 81건 근거 → asahi PR 목록 ↗

개인 프로젝트

바른오더 — 이사청소 매칭 플랫폼 ○ 서버 중지

2026.01 – 2026.03 · 1인 개발 · AI 코딩 에이전트 협업 · NestJS, Next.js, Prisma, PostgreSQL, Redis

문제 이사청소를 맡기려는 소비자와 견적을 내려는 업체를 견적 요청·제출·비교·수락의 흐름으로 잇는 중개 서비스입니다. 사이트는 스스로를
이렇게 소개합니다. "검증된 이사청소 업체를 빠르고 간편하게 매칭해드립니다."

접근 견적 요청 → 업체 견적 제출 → 비교 → 수락으로 이어지는 흐름을 NestJS 백엔드로 만들고, 수락하면 매칭과 채팅방이 함께
만들어지게 했습니다. Next.js 웹이 이 API를 씁니다.

결과 업체용 고객 관리 조회의 쿼리 수를 4N+3개에서 7개로 줄이고, OAuth 토큰의 URL 노출을 임시 코드 교환으로 막았습니다. 현재
백엔드 서버는 중지 상태입니다.

업체 고객 관리 조회의 쿼리 수 (고객 N명) 4N+3 → 7 근거 → clearly-backend@f586b65 ↗

맛집큐브 — 맛집 지도·리뷰 서비스 ○ 서버 중지

2025.09 – 2026.01 · 1인 개발 · AI 코딩 에이전트 협업 · React, TypeScript, MUI, Express, Supabase

문제 부천·인천·서울 지역의 맛집을 지도와 리뷰로 한곳에서 보여 주는 서비스입니다. 사이트는 스스로를 이렇게 소개합니다. "부천, 인천,
서울 지역 맛집 정보와 리얼 리뷰를 한눈에!"

접근 React 프론트엔드와 Express·Supabase 백엔드를 만들고, 홈 화면이 API 4개로 따로 받던 데이터를 통합 API 1개로 묶었습니다.
서버는 이 응답을 만들려고 Supabase 쿼리를 병렬로 실행합니다.

결과 2025년 9월 23일부터 2026년 1월 28일까지 두 저장소에서 커밋 445개를 만들었고, 자체 도메인 mzcube.com, 약관·
개인정보처리방침, 검색 엔진 최적화, 4개 국어까지 갖춰 런칭을 준비했습니다. 현재 백엔드 서버는 중지 상태입니다.

홈 화면 API 호출 (통합 API로 교체) 4개 → 1개 근거 → foodiemap-website@5b130a1 ↗

nogada RPG — 서버 권위형 생활기술 RPG

https://github.com/wwoosshh/geul-lang/commit/5c8ab0a
https://github.com/wwoosshh/inversa-bench/blob/6f100b7b2f449e0298eb3ee34f781a96c4281a24/README.md?plain=1#L18
https://github.com/semicollon-club/asahi/tree/main/docs/decisions
https://github.com/semicollon-club/asahi/pulls?q=is%3Apr+is%3Amerged+base%3Amain
https://github.com/wwoosshh/clearly-backend/commit/f586b65
https://github.com/wwoosshh/foodiemap-website/commit/5b130a1


2026.08 · 1인 개발 · AI 코딩 에이전트 협업 · TypeScript, Phaser, React, Fastify, PostgreSQL 17

문제 노가다RPG 팬메이드 프로젝트입니다. 웹 게임에서 클라이언트가 난수를 굴리고 결과를 계산하면 결과를 조작할 수 있고, 같은 공식을
클라이언트와 서버에 따로 구현하면 화면의 값과 실제 판정이 어긋납니다.

접근 게임 공식을 공유 패키지 하나에 두고 서버가 모든 판정과 난수를 맡게 했으며, 같은 캐릭터에 동시에 들어온 요청은 버전 비교와
재시도로 막았습니다.

결과 TypeScript 코드 약 36.5K줄에 테스트 약 36.7K줄을 갖췄고, 실제 PostgreSQL 17로 CI를 돌린 뒤 통과한 커밋만 미니PC의 자가
호스팅 러너로 배포합니다.

TypeScript 코드 / 테스트 규모 약 36.5K줄 / 36.7K줄 (테스트 파일 124개)
근거 → 비공개 저장소 · 면접에서 화면 공유로 시연

그 밖의 프로젝트

2026.05 – 2026.06 GeulOS — AI-네이티브 OS의 참조 구현 시도. QEMU 위의 Linux VM에서 도는 Rust 코어가 화면의 요소를 객체 트리로
다루고, 사용자 클릭과 AI 호출이 같은 이벤트 경로를 지납니다 · 1인 개발 · AI 코딩 에이전트 협업 · wwoosshh/geul_OS

2025.05 – 2025.09 Connect 메신저 — Windows 데스크톱 실시간 메신저(WPF). 백엔드 서버와 SignalR로 채팅하고, 설치 파일 배포와
자동 업데이트, AI 캐릭터 대화까지 만들었습니다. 마지막 버전은 v1.7.2이며 저장소에는 클라이언트 코드만 있습니다 · 1인
개발 · 생성형 AI 도움 · wwoosshh/Nunconnect

2026.09 – 현재 monney — 실제 한국 주식 시세에 동기화되는 자체 가상 거래소. AI 에이전트와 사람을 같은 자본·같은 도구로 비교하려는
실험 환경이며, 거래소 코어와 사람용 브라우저 화면까지 구현했고 AI 에이전트 실행기는 아직 없습니다 · 1인 개발 · AI 코딩
에이전트 협업 · wwoosshh/monney

2026.09 – 현재 semicollon.com — 동아리 홈페이지 — 코딩 동아리 세미콜론의 공식 사이트. 부원이 PR로 참여할 수 있도록 협업 규칙
(브랜치·PR·리뷰 원칙)을 문서로 정하고 CI를 필수 검사로 걸었습니다 · 개발·운영 · AI 코딩 에이전트 협업 ·
semicollon.com

2026.07 GitSpace — git 커밋 이력을 3D 우주로 보여 주는 데스크톱 뷰어 · 1인 개발 · AI 코딩 에이전트 협업 ·
wwoosshh/GitSpace

2026.03 NovelWorker — 웹소설 작가용 집필·연재 플랫폼(매크로, 설정 DB, 예약 연재) · 1인 개발 · AI 코딩 에이전트 협업 ·
wwoosshh/novel-worker-frontend

2025.06 BattleArena — Unity Netcode와 Relay 방 코드로 접속하는 최대 4인 멀티플레이 슈터 프로토타입 · 1인 개발 ·
wwoosshh/BattleArena

기술 스택

AI/ML 시스템 — PyTorch · torch.compile, vLLM · SGLang · transformers, Triton, LLM 평가 설계 (sympy 검증, 통계)

언어 · 컴파일러 · 시스템 — Python, x86-64 코드 생성 · PE 실행 파일, Rust

AI 에이전트 — Claude Agent SDK · MCP

웹 · 백엔드 — TypeScript · Node.js, NestJS · Next.js · React, PostgreSQL · Redis, C# · .NET (WPF, SignalR)

인프라 · 도구 — GitHub Actions, 자가 호스팅 배포 (미니PC), Vercel · Railway · Supabase

프로젝트 핵심 수치의 근거는 웹 포트폴리오(portfolio-nu-taupe-66.vercel.app)에서 확인할 수 있습니다. AI 코딩 에이전트와의 협업 여부는 프로젝트마다 역할
표기에 밝혀 두었습니다.

https://github.com/wwoosshh/geul_OS
https://github.com/wwoosshh/Nunconnect
https://github.com/wwoosshh/monney
https://semicollon.com/
https://github.com/wwoosshh/GitSpace
https://github.com/wwoosshh/novel-worker-frontend
https://github.com/wwoosshh/BattleArena

